« MALLE NUMERIQUE »
Des tablettes a consulter sur place !

Grace aux préts de tablettes, vous
pourrez accéder a des applications
dans plusieurs domaines et pour tous
les ages, uniquement en consultation
sur place.

' Une malle numérique est composeée de 6 tablettes :

A 1 Les tablettes pour adultes comprennent des jeux numériques, des
livres interactifs, des applications sur la thématique de la BD, des jeux
en lien avec le handicap, des applications pour stimuler la mémoire a
tous les ages
Les tablettes pour les enfants proposent des contes interactifs, des
jeux ludiques, des applications pour découvrir la science, des jeux en
lien avec la thématique du handicap
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« MALLE NUMERIQUE »
Des tablettes a consulter sur place
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Prét pendant 4 mois
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- Attirer de nouveaux usagers
- Proposer des animations originales
- Favoriser l'intergéneérationnel

La MDO a réalisé des catalogues pour vous présenter les

applications contenues dans les tablettes.
Des fiches pour vous aider a monter des ateliers sont également

disponibles sur le portail de la MDO dans la rubrique « boite a idées
numeérique »
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Quand le numérique entre Quand le numérique entre
dans votre bibliothéque dans votre bibliothéque
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& etcreatives pour découvrir, tester et innover 4 S et créatives pour découvrir, tester et innover g

Pour réserver cette malle numérique,
contactez tina.tafer@oise.fr
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